Processos de Software

» Modelos de processos

» |teracdo de processo

= Especificagdo de software

» |mplementagdo e desenho de software
» Validacéo de software

» Evolucéo de software

= Suporte automatizado ao processo
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O Processo de Software

= Um conjunto estruturado de actividades para
desenvolver um sistema de software
Especificacéo
= Desenho
»  Validag#o
= Evolugdo
=  Um modelo de processo € uma representacdo
abstrata de um processo
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Modelos de processo

= O modelo Cascata

= Fasesdigtintas e separadas de especificacdo e desenvolvimento

= Desenvolvimento Evolutivo
= Egspecificagdo e desenvolvimento sdo intercal ados

= Desenvolvimento formal de sistemas

=  Um modelo matemético do sistema é formal mente transformado
em umaimplementacdo

» Desenvolvimento baseado em reutilizagdo
» O sistemaé construido a partir de componentes j& existentes
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Problemas com 0 modelo Cascata

= Dificuldade em acomodar mudancas depois que 0
processo esta a ser executado

= Particdo inflexivel do projecto em estagios
distintos

= Dificuldade em responder a mudancgas dos
requisitos

= E mais apropriado quando os requisitos so bem
compreendidos
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Desenvolvimento Evolutivo

= Desenvolvimento exploratério

= O objetivo éinteragir com os clientes e obter um sistema a partir
de uma especificacdo inicial. Deve-se comegar com requisitos
bem compreendidos

» Prototipacéo descartavel

= O objectivo é compreender os requisitos. Deve-se comegar com
requisitos mal compreendidos
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Desenvolvimento Evolutivo

Actividades
concorrentes

e Versdo
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Find
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Desenvolvimento Evolutivo

* Problemas
= Fatade visibilidade do processo
»  Ossistemas sdo mal estruturados
= Conhecimentos especializados (e.g. em linguagens para
prototipacdo rapida) pode ser preciso
= Aplicabilidade
=  Sistemas interactivos de pequeno e médio porte
= Partes de sistemas de larga escala (e.g. interface do utilizador)
= Sistemas com tempo de vida curto
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Desenvolvimento formal de sistemas

» Baseado em transformacdes sucessivas de uma
especificacdo matematica em um programa
executavel

» Astransformations preservam a corretude,
portanto é possivel mostrar gue o programa esta
de acordo com sua especificacéo

= Estdincorporado na abordagem ‘ Cleanroom’ de
desenvolvimento de software
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Transformacoes formais

Transformagdes formais

T1 T2 T3 T4

A A A A

Especificacdo Programa
formal R1 R2 R3 executavel

P1 P2 P3 P4

Provas de corretude detransformacao
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Desenvolvimento formal de sistemas

* Problemas
»  Necessidade de conhecimentos especificos e treino para aplicar
atécnica

= Difficuldade paraformamente especificar a guns aspectos do
sistema tais como ainterface do utilizador

= Aplicabilidade

=  Sistemas criticos onde aspectos de seguranca so cruciais
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Desenvolvimento orientado a
reutilizacao

» Baseado nareutilizac8o sistemética onde sistemas séo
construidos a partir de componentes existentes ou
sistemas COTS (Commercial-off-the-shelf)

» Estégios do processo

=  Andise de componentes

=  Modificagdo de requisitos

=  Desenho do sistema com reutilizacdo
= desenvolvimento e integracéo

= Estaabordagem tem grande potencial, mas aindafata
mai's experiéncia com seu uso

Jodo Araujo — Engenharia de Software




Desenvolvimento orientado a
reutilizacao

Especificagdo de Andlisede Modificacéo
requisitos componentes derequisitos

Y

Desenhar sistema Desenvolvimento Integragéo Validagao do
c/ reutilizagdo €grag; sistema
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|teracao no processo

» Os requisitos de um sistema sempre evoluem no
decorrer de um projecto. Portanto iteracdo € parte
fundamental no processo de desenvolvimento de
sistemas de larga escala

= Abordagens

=  Desenvolvimento incremental
= Desenvolvimento espiral
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Desenvolvimento I ncremental

*» Em vez de entregar os sistema de uma so vez, 0
desenvolvimento e a entrega é realizada a partir de
incrementos onde cada incremento corresponde a uma das
funcionalidades do sistema

= E definida uma prioridade entre os requisitos, e 0s
requisitos de prioridade mais alta sdo incluidos nos
incrementosiniciais

» Umavez gque o desenvolvimento de um incremento é
iniciado, seus requisitos sdo congelados
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Desenvolvimento | ncremental
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Desenvolvimento Incremental -
vantagens

O cliente ndo tem que esperar até que todo o
sistema sgja entregue

Incrementos iniciais agem como um prototipo
gue gjuda a icitar os requisitos de incrementos
posteriores

Menor risco de fracasso geral do projecto

Os servicos de prioridade mais alta sdo testados
exaustivamente
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Extreme programming

E uma nova abordagem baseada no
desenvolvimento e entrega de incrementos de
funcionalidade

Basala-se num constante melhoramento de
codigo, envolvimento do utilizador, “egoless
programming” e testes intensivos
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Desenvolvimento espiral

= O processo é representado como umaespiral em
vez de sequénciade actividades

» Cadavoltadaespira representa umafase do
processo

» Néo hafases fixas como especificacd e desenho -
as voltas na espiral séo determinadas pelo que é
requerido

» Riscos sdo explicitamente avaliados e resolvidos
NO Processo
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Modelo Espiral

Determine objectives
alternatives and
constraints

Evaluae altematives
identify, resol ve risks

Risk
analysis

Risk
analysis

Opera-
ti onal

protoype

REVIEW

Requi rements plan
Life-cycle plan Concept of
Operation SW
i Product
requi rements, g/ Detailea
Development Requi rement design
plan validi o Code

Simul di oné models, benchmarks

i Unittest
Integrati on Design .
and test plan V&V Integr &ion
Plan next phase Acceptance test
Service test Develop, verify

next evel product

Jodo Araujo — Engenharia de Software




